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«Урок  технологии – ступенька к  будущей  профессии»

Технологическое образование является необходимым компонентом общего образования, предоставляя обучающимся возможность применять на практике знания основ наук, осваивать общие принципы и конкретные навыки преобразующей деятельности человека, различные формы информационной и материальной культуры, а также создания новых продуктов и услуг. [ 1,с.3 ]

   В рамках освоения предметной области «Технология» происходит приобретение базовых навыков работы с современным технологичным оборудованием, освоение современных технологий, знакомство с миром профессий, самоопределение и ориентация обучающихся  на деятельность в различных социальных сферах, обеспечивается преемственность перехода обучающихся от общего образования к среднему профессиональному, высшему образованию и трудовой деятельности. Для инновационной экономики одинаково важны как высокий уровень владения современными технологиями, так и способность осваивать новые и разрабатывать не существующие еще сегодня технологии. [ 1. с.3 ]
Для эффективного ответа на вызовы времени  базовыми навыками становятся цифровые навыки.

На уроках технологии областью применения  цифровых навыков являются проекты.        

            «Проект обязан быть полезным, лучше всего — для следующих поколений учеников. Результатом проекта должен быть реальный продукт деятельности — план, идея, вещь, выращенный кролик и т.д. Цель ставим смелую, но достижимую. Все задачи проекта по сути своей метапредметные: думать, формулировать, ставить задачу, искать, оформлять и т.д.»
[2, с.2 ]

В настоящее время мы выбрали тему проекта именно по  этому принципу -  «Дизайн-проект кабинета технологии». Данный проект был задуман, чтобы  школьники  увидели, что проблему можно решить различными способами, и предусматривает работу по гибкой методике управления  проектами - soft skills. [3, с.2, с.7, с.12]
Цель: создание дизайн-проекта кабинета технологии.

Задачи проекта:

-собрать и проанализировать информацию о составе дизайн-проекта;

-определить основные  объекты дизайн-проекта;

-составить техническое задание, обмерочный план, планировочное решение, стилистический коллаж, план установки электротехнических устройств, чертежи нетиповых деталей, эскизы, трехмерную визуализацию интерьера, рабочую документацию.

-предложить администрации школы вариант  дизайн – проекта, который  позволит четко представить кабинет технологии в будущем, а в случае необходимости использовать его не только в нашей школе.
Были распределены роли стейкхолдеров, владельца продукта, скрам-мастеров, 2 команд  разработчиков. На скрам-доске были обозначены стикеры с задачами.

Скрам – доска

	Беклог
	Надо
	Делать
	Проверка
	Сделано

	1.Планировочная задача. Планировка помещения  кабинета по  функциональным  зонам
	Выполнить  эскизы планировки  помещения
	Выполнить чертежи с расположением мебели  и  оборудования
	Консультация  с экспертом 
	Планировка функциональных  зон  завершена

	2.Выбор мебели, оборудования
	Посмотреть варианты функциональной мебели
	Подобрать  столы, стулья,  шкафы,  стеллажи, универсальные  верстаки
	Протестировать выбранную  мебель  и  оборудование  на  соответствие  заявленным  параметрами  и  характеристикам
	Мебель  и  оборудование  выбраны,  в  соответствиеи  со  всеми  заданными  параметрами

	3.Эргономические задачи: удобное использование  помещения согласно его назначению и предметов в них.
	Обсудить удобное  расположение мебели  и  оборудования с  учетом  функциональных  зон
	Расположить мебель  и  оборудование  с  учетом  пожеланий  заказчика
	Проверить расположение  мебели с  учетом  эргономическим  требований
	Мебель  и  оборудование  расположены  с  учетом  всех эргономических  требований

	4.Эстетические  задачи. Цветовое  решение стен,  пола, потолка
	Создать  эскизные  варианты 
	Уточнить у заказчика цвет северной и восточных  стен
	Протестировать цветовое  оформление  стен,  пола,  потолка
	

	5.Освещение  функциональных  зон
	Выбрать оптимальное  расположение светильников
	Расположить светильники  с  учетом их размеров и светового  потока
	Протестировать эффективность расположения  светильников
	

	6.Экономические  задачи. Основы будущего бюджета на интерьер на этапе эскизного проектирования
	Произвести предварительные  расчеты на  предстоящие  работы
	Пересчитать затраты  на  установку  окон  и  окрашивание  стен
	Проверены предполагаемые  затраты на  установку окон  и  окрашивание  стен
	

	7.Выбор  отделочных  материалов
	Выбрать разрешенные и  экологически  чистые  материалы
	Подобраны  отделочные  материалы
	Проверить  сертификаты  качества материалов
	


Началась командная работа. Внутри команды разработчиков были выбраны   дизайнеры, экономисты, эргономисты, инженеры, программисты.

Каждый участник проекта занимается поиском информации  в соответствии с профессиональными обязанностями. Члены команды рассмотрели  известные  типовые  дизайн - проекты  для школ, продумали  варианты  размещения  рабочих мест учащихся и учителя с учетом комфорта, безопасности, удобства перемещения, разработали зоны освещения, выполнили расчеты затрат. Дизайнерами создаются варианты цветового решения помещения, обмерочный план, стилистический коллаж. Экономисты  делают  подробный перечень всех отделочных материалов, примерную стоимость, сводную ведомость по предметам интерьера (мебель, осветительные приборы, предметы декора).  Эргономисты - планировочное решение. Инженеры - план установки электротехнических устройств, чертежи нетиповых деталей. Программисты  выполнят трехмерную визуализацию интерьера, 3D- моделирование  и прототипирование  для создания деталей макета.
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                      Северная  стена                                                                  Восточная  стена
Прорисовываются  эскизы. Следующий этап - макетирование из  картона и бумаги. В конце этапа  заказчику будут представлены   для оценки  некоторые рабочие части продукта – эскизы, расчеты и макеты. 

На данный момент проект на этапе  прорисовки эскизов и  макета в картоне.
Таким образом, мы получим в течение работы над проектом несколько промежуточных  результатов: разнообразные  колористические решения интерьера. Заказчик  обсудит с командами  разработчиков  каждый этап. Команды  по просьбе заказчика  представят  новые  решения при необходимости. Итогом работы должны стать новые  прочтения  цветового оформления кабинета и мебели. Заказчик выберет один из них.

   Скрам- проект  оказался эффективным способом  командной работы. Такая форма обучения дает возможность ученикам раскрыть свои потенциальные возможности дизайнера и экономиста, инженера и эргономиста, а также программиста.
               Согласно современным исследованиям в ближайшем  будущем человек поменяет 5-6 профессий в течение жизни. Ему придется постоянно учиться и осваивать новые перспективные специальности. Уроки технологии становятся одной из составляющих выбора будущей профессии.
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